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Navrh systemu — vstup a vystup

e

Specifikacia Architektura Technicky
riesenia design

Vstup:
®  Vystup analyzy — Specifikacia: UC model, koncept. Model,..

> (Externé vstupy: Doménovy model,..)

Vystup:
I. Architektura riesenia (Nefunkcné poziadavky, Strategicky design)

2. Technicky design (Funkcné poziadavky)

®  Technicky jazyk

®  Mbze byt schvalovany zadavatelom (typicky technickym oddelenim)



Architektura vs. design

Architektura riesenia:

* Nefunkcné poziadavky
Performance, Security,...

* Strategicky design
Aké moduly, ako navzajom prepojené
Integracia s inymi systémami
HW, ..

Technicky Design:
* Funkcné poziadavky:

Aku funkcionalitu poskytuju jednotlivé moduly



Technicky design - vystup

* Popisuje ziadanu funkcionalitu na technickej Urovni
* Typicke prvky:

|. Slovny popis

2. Technické modely, napr.

* Statické: triedy, objekty, moduly (podsystémy)

* Dynamické: interakcie, naslednosti krokov
- GUI

®*  Model tried
* Casty prvok vystupu designu — OO designu

* Podstatne ulahcuje pochopenie struktur z ktorych sa
systéem/modul sklada

* Podklad pre vyvoj, lahko citatelny vyvojarmi



Odbocka k OOP

Objekt
® Spravanie (objektovy polymorfizmus)
® Vnutorny stav (enkapsulacia)
® ldentita (nezavisla od hodnoty)
Interakcia medzi objektami

* Posielanie sprav

Koncepty
* Dynamic dispatch
Ak sa zavola metdda objektu, objekt sam sa rozhodne podla si¢asného stavu, ktoru cast’ kodu spusti
* Abstrakcia
Od objektov sa abstrahuje k vS§eobecnejsim konceptom (triedy, prototypy)
* Enkapsulacia
Obmedzenie pristupu ku komponentom objektu
*  Polymorfizmus
Typ T moze byt nahradeny svojim podtypom S
* A dalsie



Model tried

* Triedy
* Multiplicita, role, obmedzenia, ..
* Nazov
* Atributy
Datovy typ, viditelnost), ..
* Metody

Parametre a ich datovy typ, typ navratovej hodnoty, viditelnost,..

* Vazby medzi triedami
* Zavislost’ (Dependency) asociacia  agregacia
kompozicia  generalizacia
* Multiplicita, role, obmedzenia, ..



Modelovanie tried

Objekty Vazby medzi
objektami

* Dekompozicia (Decomposition)
* Abstrakcia (Abstraction)

' Enkapsulacia (Zapuzdrenie)

* Silna sudrznost’ (High cohesion)
- Slaba vazba (Low coupling)

Triedy Vazby medzi
triedami




SOLID

|.SRP - Single Responsibility Principle
* Jedna trieda = jedna zodpovednost’
* NIE: Miesanie biznisu, grafiky, technickych detailowv...

2. OCP - Open / Closed Principle

*  Trieda otvorena rozsireniu, uzavreta zmenam
. Rozne moznosti navrhu hierarchie tried

3. LSP - Liskov Substitution Principle

*  (Strong) behavioral subtyping:Ak S je podtyp T, T moze byt’ v programe nahradeny S bezo
zmeny vlastnosti programu
* Sémantika dedenia (kruznica — elipsa problém)

4. ISP - Interface Segregation Principle
* Rozhrania neobsahuju metody, ktoré nema zmysel implementovat’
* org.eclipse.swt.events Interface MouseListener

5. DIP - Dependency Inversion Principle
*  Ziklad spravy zavislosti, loC



Metriky

* Weighted Methods per Class

= Suma zlozitosti metod pre danu triedu - Uniformnd, nizka

* Depth of Inheritance Tree
= Hibka stromu dedenia - Nizka

° Number of Children

= Pocet potomkov pri dedeni - Nizky — max. 7

* Coupling between Object Classes
= Pocet vazieb medzi triedami - Nizky
* Response For a Class

= Pocet (public) metdd, ktoré mozu byt spustené ako odpoved’ na jedno
zavolanie metody - Uniformny. nizky

* Lack of Cohesion in Methods

= Pocet metdd v triede, ktoré nie su prepojené zdielanim atributov triedy
(pristupom k atributom triedy) - Nizky
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